




 

 

REKOMENDACJA – Christian Szczepanik 

 
Stanowisko: 3D Artysta 
Okres zatrudnienia: luty 2018 – czerwiec 2023 

Z przyjemnością potwierdzam, że Christian Szczepanik przez ponad 5 lat był cenionym 
członkiem naszego zespołu artystycznego, pełniąc rolę 3D Artysty wyspecjalizowanego w 
tworzeniu i implementacji broni oraz systemów z nią związanych. 

Christian wyróżniał się zarówno pod względem technicznym, jak i organizacyjnym – jego wkład 
w rozwój projektów miał kluczowe znaczenie dla jakości finalnego produktu. Pracował na styku 
artysty i technicznego specjalisty, z sukcesem łącząc kreatywność z efektywną produkcją i 
ścisłą współpracą interdyscyplinarną. 

Mocne strony i osiągnięcia: 

● Systemy i pipeline: Christian współtworzył i rozwijał zaawansowany system 
customizacji broni we współpracy z programistami. Jego podejście znacząco wpłynęło 
na funkcjonalność oraz elastyczność rozwiązań implementowanych w grze. 
 

● Ścisła współpraca z animatorami: Na etapie przygotowania broni Christian dbał o 
techniczne dopasowanie modeli do wymagań animacji oraz odpowiadał za optymalizację 
pipeline'u, by zapewnić płynną integrację z zespołem animacyjnym. 
 

● Efekty wizualne: Tworzył unikalne i realistyczne efekty dla broni, bazując na wysokiej 
jakości referencjach i stylu gry. 
 

● Nadzór i mentoring: Christian pełnił funkcję nieformalnego lidera działu broni, 
nadzorując postęp prac oraz wdrażając standardy jakości. Przygotowywał dokumentacje 
i filmy instruktażowe oraz szkolił nowych pracowników w dziale. 
 

● Implementacja i optymalizacja: Brał odpowiedzialność za cały proces produkcyjny 
broni – od modelowania, przez teksturowanie, aż po implementację grywalnych assetów 
w silniku. Regularnie optymalizował assety pod kątem wydajności i jakości. 
 



● Projektowanie systemu customizacji: Korzystając ze swojego wieloletniego 
doświadczenia w pracy nad bronią, Christian odegrał kluczową rolę w zaprojektowaniu 
nowego systemu customizacji broni dla kolejnego projektu. System ten, bazując na 
modularnych assetach poprzedniego projektu, znacząco uprościł proces implementacji – 
pozwalając uniknąć ponad 80% dotychczasowych wyzwań technicznych. Dzięki temu 
istotnie skrócono czas produkcji i zwiększono elastyczność pipeline’u. 
 

● Badania i realizm funkcjonalny: Christian przeprowadzał szczegółowe badania 
referencyjne, analizując nie tylko wygląd, ale także funkcjonalność rzeczywistej broni. 
Dzięki temu tworzone assety były nie tylko wizualnie przekonujące, ale również 
odpowiednio przygotowane pod względem technicznym, aby realistycznie 
odzwierciedlać działanie broni w grze. 

 

 

Podsumowanie: 

Christian to wszechstronny i odpowiedzialny specjalista, który łączy wysoki poziom umiejętności 
artystycznych z technicznym zrozumieniem pipeline'u i potrzeb zespołu produkcyjnego. Dzięki 
swojej inicjatywie, doświadczeniu i podejściu zespołowemu był nieocenionym wsparciem dla 
działu artystycznego oraz znacząco przyczynił się do sukcesów naszych projektów. 

Z pełnym przekonaniem rekomenduję Christiana jako doświadczonego i profesjonalnego 3D 
Artystę, który będzie dużym wzmocnieniem każdego zespołu pracującego nad grami. 

 

Tobiasz Różycki 
 Projekt Menadżer 
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Imię i nazwisko pracownika: Christian Szczepanik 
Stanowisko: 3D Artysta 
Okres oceny: lipiec 2023 – maj 2025 

Ocena ogólna: 
Christian pełnił rolę 3D Artysty w naszym zespole. W trakcie współpracy wykazywał się 
zaangażowaniem, kreatywnością i gotowością do podejmowania różnorodnych zadań. 

Mocne strony: 

● Inicjatywa: Samodzielnie proponował rozwiązania i aktywnie szukał sposobów na 
usprawnienie pracy – zarówno swojej, jak i zespołu. 
 

● Jakość pracy: Modele były dopracowane i estetyczne, z dużą dbałością o detale i 
wykończenie. 
 

● Współpraca zespołowa: Był pomocny i otwarty na współpracę. Komunikacja z innymi 
działami – w tym z zespołem animacyjnym – przebiegała sprawnie i bezproblemowo. 
Pozytywnie odnosił się do feedbacku. 
 

Szczególne osiągnięcia: 

● Stworzenie szerokiego zestawu modeli broni palnej i wręcz, wraz z projektem ich wyglądu, 
przy jednoczesnym uwzględnieniu wymagań systemowych oraz możliwości customizacji. 
 

Rekomendacje na przyszłość: 
Christian może być wartościowym wsparciem dla zespołów kreatywnych, oraz w obszarach 
wymagających zrozumienia technicznych aspektów produkcji. 

Podsumowanie: 
Christian to osoba o solidnych podstawach artystycznych i technicznych, która może wnieść do 
projektu świeże pomysły i energię do działania. 

03.06.2025 r. 
Angelika Hryciuk-Nowak 
Lead 3D Artist 
The Farm 51 Group SA 






